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アジェンダ

エンコード用素材

　　・映像信号の種類

　　・キャプチャー

・エンコード

エンコードチュートリアル

　　・Helix ProducerによるOndemandエンコード

・Helix Producer　-　Helix Serverによる

Live Broadcast
　　・Windows Media encoder　-　Helix Server

によるLive Broadcast
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映像信号の種類

R

G

B

輝度信号輝度信号輝度信号輝度信号

Y

R-Y

B-Y
色差信号色差信号色差信号色差信号

色差信号色差信号色差信号色差信号

Y

C

C

マトリックス変換マトリックス変換マトリックス変換マトリックス変換

変換変換変換変換
変換変換変換変換

RGBRGBRGBRGB信号信号信号信号 コンポーネント信号コンポーネント信号コンポーネント信号コンポーネント信号 SSSS信号信号信号信号
((((Y/C)Y/C)Y/C)Y/C)

コンポジット信号コンポジット信号コンポジット信号コンポジット信号

アナログアナログアナログアナログ
コンポーネントコンポーネントコンポーネントコンポーネント

デジタルデジタルデジタルデジタル
コンポーネントコンポーネントコンポーネントコンポーネント

アナログアナログアナログアナログ
コンポジットコンポジットコンポジットコンポジット

デジタルデジタルデジタルデジタル
コンポジットコンポジットコンポジットコンポジット

4:2:2 4:1:1

情報量情報量情報量情報量大大大大 小小小小
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映像（キャプチャー）素材-アナログ系
アナログ系

コンポジットコンポジットコンポジットコンポジット

アナログアナログアナログアナログ

コンポーネントコンポーネントコンポーネントコンポーネント ベータカム、ベータカムベータカム、ベータカムベータカム、ベータカムベータカム、ベータカムSPSPSPSP（（（（SONY)SONY)SONY)SONY)

MMMMⅡⅡⅡⅡ((((松下松下松下松下))))

2222インチ、インチ、インチ、インチ、1111インチテープインチテープインチテープインチテープ

VHSVHSVHSVHS（（（（民生用）民生用）民生用）民生用）

S-VHS
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映像（キャプチャー）素材-デジタル系
デジタル系

コンポジットコンポジットコンポジットコンポジット

デジタルデジタルデジタルデジタル

コンポーネントコンポーネントコンポーネントコンポーネント

4:2:2

4:1:1

非圧縮非圧縮非圧縮非圧縮
D-2,D-3

D-1,D-5
非圧縮非圧縮非圧縮非圧縮

圧縮圧縮圧縮圧縮
デジタルベータカムデジタルベータカムデジタルベータカムデジタルベータカム(1/2(1/2(1/2(1/2圧縮）圧縮）圧縮）圧縮）

デジタルデジタルデジタルデジタルSSSS

MPEG IMX
ベータカムベータカムベータカムベータカムSXSXSXSX

DVCPRODVCPRODVCPRODVCPRO（（（（松下）松下）松下）松下）

DVCAM(SONY)DVCAM(SONY)DVCAM(SONY)DVCAM(SONY)

DVDVDVDV（（（（民生用　民生用　民生用　民生用　1/51/51/51/5圧縮）圧縮）圧縮）圧縮）

圧縮圧縮圧縮圧縮

D9 (1/3D9 (1/3D9 (1/3D9 (1/3圧縮）圧縮）圧縮）圧縮）
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キャプチャー時の取り込み方法
キャプチャーカードインターフェースの種類

アナログアナログアナログアナログ

コンポジットコンポジットコンポジットコンポジット

SSSS端子端子端子端子

コンポーネントコンポーネントコンポーネントコンポーネント

デジタルデジタルデジタルデジタル
SDI(Serial Degital Interfave)

IEEE1396(iLINK,FireWire)

キャプチャー品質の順番？キャプチャー品質の順番？キャプチャー品質の順番？キャプチャー品質の順番？
1.1.1.1.DDDD----1111信号、デジタルベータカムを信号、デジタルベータカムを信号、デジタルベータカムを信号、デジタルベータカムをSDISDISDISDIで取り込むで取り込むで取り込むで取り込む
2.2.2.2.ベータカム、ベータカムベータカム、ベータカムベータカム、ベータカムベータカム、ベータカムSPSPSPSPをアナログコンポーネントで取り込むをアナログコンポーネントで取り込むをアナログコンポーネントで取り込むをアナログコンポーネントで取り込む
3.3.3.3.DV,DVCAMDV,DVCAMDV,DVCAMDV,DVCAMををををIEEE1394IEEE1394IEEE1394IEEE1394で取り込むで取り込むで取り込むで取り込む
4.4.4.4.SSSS----VHSVHSVHSVHSををををSSSS端子で取り込む端子で取り込む端子で取り込む端子で取り込む
5.5.5.5.VHSVHSVHSVHSををををコンポジット端子で取り込むコンポジット端子で取り込むコンポジット端子で取り込むコンポジット端子で取り込む

品質は品質は品質は品質は1,1,1,1,2,4,52,4,52,4,52,4,5についてはキャプチャーカードの性能によるについてはキャプチャーカードの性能によるについてはキャプチャーカードの性能によるについてはキャプチャーカードの性能による
3333についてはについてはについてはについてはDV DV DV DV CodecCodecCodecCodecによるによるによるによる
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キャプチャーカードの種類
具体的なキャプチャーカードの種類

ViewCastViewCastViewCastViewCast osprey100 osprey100 osprey100 osprey100 アナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジット
SSSSビデオビデオビデオビデオ

ViewCastViewCastViewCastViewCast osprey500 osprey500 osprey500 osprey500 アナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジット
SSSSビデオビデオビデオビデオ
DVDVDVDV

ViewCastViewCastViewCastViewCast osprey2000 osprey2000 osprey2000 osprey2000 アナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジット
SSSSビデオビデオビデオビデオ
DV(option)DV(option)DV(option)DV(option)
SDI(option)SDI(option)SDI(option)SDI(option)

PinnaclePinnaclePinnaclePinnacle TargaTargaTargaTarga3000 3000 3000 3000 アナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジット
SSSSビデオビデオビデオビデオ
アナログコンポーネントアナログコンポーネントアナログコンポーネントアナログコンポーネント
SDI(option)SDI(option)SDI(option)SDI(option)

DPSDPSDPSDPS dpsRealitydpsRealitydpsRealitydpsReality* * * * アナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジット
SSSSビデオビデオビデオビデオ
アナログコンポーネントアナログコンポーネントアナログコンポーネントアナログコンポーネント
DV(option)DV(option)DV(option)DV(option)
SDI(option)SDI(option)SDI(option)SDI(option)

Matrox DigiSuite    Matrox DigiSuite    Matrox DigiSuite    Matrox DigiSuite    アナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジットアナログコンポジット
SSSSビデオビデオビデオビデオ
アナログコンポーネントアナログコンポーネントアナログコンポーネントアナログコンポーネント
DV(option)DV(option)DV(option)DV(option)
SDI(option)SDI(option)SDI(option)SDI(option)
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キャプチャー時の注意点
前提：エンコード後の品質は、基本的にデバイスから直接取り込むよりは、

　　　一度AVIフイルにキャプチャーで取り込んでから、エンコードしたほう

　　　が良い。

1111．ソースの品質が良ければ良いほどエンコード後の品質は良くなる。．ソースの品質が良ければ良いほどエンコード後の品質は良くなる。．ソースの品質が良ければ良いほどエンコード後の品質は良くなる。．ソースの品質が良ければ良いほどエンコード後の品質は良くなる。

例えば、ソースとして例えば、ソースとして例えば、ソースとして例えば、ソースとしてD1D1D1D1、、、、デジタルベータカム、デジタルベータカム、デジタルベータカム、デジタルベータカム、DVCAMDVCAMDVCAMDVCAM、、、、ベータカム、など。ベータカム、など。ベータカム、など。ベータカム、など。

2.2.2.2.取り込み時の形態としては、取り込み時の形態としては、取り込み時の形態としては、取り込み時の形態としては、

　　アナログコンポジット、　　アナログコンポジット、　　アナログコンポジット、　　アナログコンポジット、SSSS----VHSVHSVHSVHSよりはよりはよりはよりはSDISDISDISDI、、、、IEEE1394IEEE1394IEEE1394IEEE1394（（（（FireWireFireWireFireWireFireWire))))、、、、アナログコンポーネントのアナログコンポーネントのアナログコンポーネントのアナログコンポーネントの

　　ほうが品質は良い。しかし　　ほうが品質は良い。しかし　　ほうが品質は良い。しかし　　ほうが品質は良い。しかしSDISDISDISDIあるいはアナログコンポーネントでキャプチャーできるあるいはアナログコンポーネントでキャプチャーできるあるいはアナログコンポーネントでキャプチャーできるあるいはアナログコンポーネントでキャプチャーできる

　　キャプチャー装置は高価である。　　　　キャプチャー装置は高価である。　　　　キャプチャー装置は高価である。　　　　キャプチャー装置は高価である。　　

3.3.3.3.低価格ノンリニア編集で一般的なのは内部を低価格ノンリニア編集で一般的なのは内部を低価格ノンリニア編集で一般的なのは内部を低価格ノンリニア編集で一般的なのは内部をDVDVDVDVでででで処理します。この場合処理します。この場合処理します。この場合処理します。この場合IEEE1394IEEE1394IEEE1394IEEE1394を通してを通してを通してを通してDVDVDVDV

　　　　から直接取り込むときから直接取り込むときから直接取り込むときから直接取り込むとき、、、、そのそのそのそのDVDVDVDVコーデックによっても品質が異なる。一般にはコーデックによっても品質が異なる。一般にはコーデックによっても品質が異なる。一般にはコーデックによっても品質が異なる。一般にはWindowsWindowsWindowsWindows標準標準標準標準

　の　の　の　のDVDVDVDVフォーマットよりはカノープスのフォーマットよりはカノープスのフォーマットよりはカノープスのフォーマットよりはカノープスのDVDVDVDVファーマットなどのほうが綺麗だといわれます。ファーマットなどのほうが綺麗だといわれます。ファーマットなどのほうが綺麗だといわれます。ファーマットなどのほうが綺麗だといわれます。
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エンコードとは

圧縮技術を使い帯域に応じたビットレート

ごとのストリーミングファイルを作成すること

フレーム内圧縮とフレーム間圧縮を同時に
行う。
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エンコードとは（帯域に応じたビットレート）

圧縮技術を使い帯域に応じたビットレートと
のストリーミングファイルを作成すること

この場合、帯域幅全てを使用するのではなく、パケットヘッダー等の
帯域を残す必要があります。例えば、INS64Kbpsの回線で、ストリーム
を行うには、64kbpsでエンコードをするのではなく、通常45~50Kbpsで
エンコードを行います。

だいたい回線速度の70~80%程度でエンコードを行います。
回線速度が速い場合は、90%程度でもOKです。
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エンコードとは(フレーム内圧縮)

フレーム内圧縮
映像データに関して言えば、映像とは静止画像の集まりであり、その各
フレームが1枚の静止画と考えてよい。フレーム内圧縮とは、空間的圧縮
とも呼ばれ、以下のようにフレーム内の各コマの映像の隣り合うピクセル
データの差異が少ないとに、そのピクセルデータを同じ物として扱うことに
より、データを捨てます。ただし、各社独自のフォーマット(RealVieo、WMT、
QuickTime）などは、その圧縮アルゴリズムは非公開になっています。

この隣り合う
2つのピクセ
ルを同じも
のとして扱う
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エンコードとは(フレーム間圧縮)

フレーム間圧縮

フレーム間圧縮は、また、時間方向圧縮とも呼ばれ、各フレームは全て
のデータを保持しているのではなく、フレーム間の差分データのみを保持
することで、データを捨てます。したがって、フレームレートが高いほど
（フレーム数が多い、すなわち差分データが多い）ほど、ビデオの動きは
滑らかになりますがデータ量が増えます。フレームの全てのデータを保持
しているフレームをキーフレームと呼びます。
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コーデック

プレーヤーはエンコード（圧縮）された映像を

デコード（圧縮解除）して、目に見える形にする。

エンコードとデコードは対になって働く。これを

コーデックと呼ぶ。

コーデックの種類

MPEG1、MPEG2、MPEG4、QuickTime、RealVideo
WindowsMedia、DVなど。
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エンコードソース形式

Helix
映像・・・AVI, MPEG1, MOV, QT
音声・・・WAV, AU, 
デバイスから直接取り込む

WindowsMedia
映像・・・AVI, MPEG1, WMV
音声・・・WAV, MP3, WMA
デバイスから直接取り込む

QuickTime
映像・・・AVI, MPEG1, MOV, QT
音声・・・AIFF, AU, AudioCD
デバイスから直接取り込む



2001/12/04

Copyright(c)サードワークス　渡辺　敦
2001 8

2002/12/20
Copyright(c)CrossEdge Systems　

渡辺　敦 2002 15

エンコードソースの注意点
「エンコードとは」で説明したように、映像が単純で、動きが少ないソース

ほど同じビットレートでエンコードしても、エンコード後の品質はよくなりま

す。

例えば、アニメーションフィルムのような、絵柄が単純で、例えば、人物だ

けが動いて、背景が静止しているようなソースはフレーム間の差分データ

が少ないので非常に綺麗にエンコードができます。

これとは反対に、爆発するシーン、あるいは波などの画面全体に渡って

変化する映像などは、エンコードが非常に難しくなります。

また、手ブレは画面全体に渡って、映像が変化するので、エンコード後の

映像は非常にきたなくなります。撮影時には手ブレは禁物です。
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マルチエンコード

複数の帯域用のデータを１つのファイルに
格納して、ユーザーの接続帯域ごとに最適
なビットレートのデータを配信する。

再生途中でネットワークの帯域が変化して
も動的にデータレートを切り替える。

Helix・・・・・・SureStream
WindowsMedia・・・IntelligentStream
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Helix Producerによるエンコード

1.1.1.1.inputinputinputinputファイルを指定します。ファイルを指定します。ファイルを指定します。ファイルを指定します。

2.2.2.2.自動的に「自動的に「自動的に「自動的に「DestinationDestinationDestinationDestination」」」」に出力に出力に出力に出力
　ファイルが追加されます。主力　ファイルが追加されます。主力　ファイルが追加されます。主力　ファイルが追加されます。主力
　先はデフォルトでは　先はデフォルトでは　先はデフォルトでは　先はデフォルトではinputinputinputinputファイファイファイファイ
　ルと同じ場所になります。「　ルと同じ場所になります。「　ルと同じ場所になります。「　ルと同じ場所になります。「StatusStatusStatusStatus」」」」
　　　　は「は「は「は「ReadyReadyReadyReady」」」」になっています。になっています。になっています。になっています。

3.3.3.3.「「「「EncodeEncodeEncodeEncode」」」」ボタンをクリックするとボタンをクリックするとボタンをクリックするとボタンをクリックすると
　エンコードが始まります。　エンコードが始まります。　エンコードが始まります。　エンコードが始まります。

この場合、出力ファイルのビットレこの場合、出力ファイルのビットレこの場合、出力ファイルのビットレこの場合、出力ファイルのビットレ
ート等の設定は全てデフォルトにート等の設定は全てデフォルトにート等の設定は全てデフォルトにート等の設定は全てデフォルトに
なります。なります。なります。なります。
225,34,20,16225,34,20,16225,34,20,16225,34,20,16KbpsKbpsKbpsKbpsののののSureStreamSureStreamSureStreamSureStream
ファイルが作成されます。また、ファイルが作成されます。また、ファイルが作成されます。また、ファイルが作成されます。また、
2222passpasspasspassエンコードでエンコードされます。エンコードでエンコードされます。エンコードでエンコードされます。エンコードでエンコードされます。

最も単純なエンコード
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Helix Producer(ソースの選択)

1.1.1.1.ソースは取り込みはファイルからソースは取り込みはファイルからソースは取り込みはファイルからソースは取り込みはファイルから
　とデバイスから直接の　とデバイスから直接の　とデバイスから直接の　とデバイスから直接の2222通りの方法通りの方法通りの方法通りの方法
　があります。　があります。　があります。　があります。
　デバイスから直接取り込むときは　デバイスから直接取り込むときは　デバイスから直接取り込むときは　デバイスから直接取り込むときは
　そのデバイスのドライバーを指定　そのデバイスのドライバーを指定　そのデバイスのドライバーを指定　そのデバイスのドライバーを指定
　します。　します。　します。　します。
　基本的には非圧縮　基本的には非圧縮　基本的には非圧縮　基本的には非圧縮AVIAVIAVIAVIファイルをファイルをファイルをファイルを
　キャプチャーできるカードであれば　キャプチャーできるカードであれば　キャプチャーできるカードであれば　キャプチャーできるカードであれば
　取り込めます。また　取り込めます。また　取り込めます。また　取り込めます。またWindowsWindowsWindowsWindowsのののの

OHCIOHCIOHCIOHCIドライバーを使用するドライバーを使用するドライバーを使用するドライバーを使用する
　　　　IEEE1394IEEE1394IEEE1394IEEE1394から　も取り込めます。から　も取り込めます。から　も取り込めます。から　も取り込めます。

ソースの選択
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Helix Producer(出力先の選択)

入力で「入力で「入力で「入力で「Input fileInput fileInput fileInput file」」」」を選択した場合は、デフォルトで「入力ファイル名を選択した場合は、デフォルトで「入力ファイル名を選択した場合は、デフォルトで「入力ファイル名を選択した場合は、デフォルトで「入力ファイル名....rmrmrmrm」」」」という出力ファイルがという出力ファイルがという出力ファイルがという出力ファイルが
入力ファイルと同じディレクトリに作成されます。この出力先を変更するには「出力先の編集」入力ファイルと同じディレクトリに作成されます。この出力先を変更するには「出力先の編集」入力ファイルと同じディレクトリに作成されます。この出力先を変更するには「出力先の編集」入力ファイルと同じディレクトリに作成されます。この出力先を変更するには「出力先の編集」
ボタンをクリックします。ボタンをクリックします。ボタンをクリックします。ボタンをクリックします。

出力先の追加出力先の追加出力先の追加出力先の追加 出力先の編集出力先の編集出力先の編集出力先の編集 出力先の削除出力先の削除出力先の削除出力先の削除

出力先の選択
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Helix Producer(ターゲットの変更)

「「「「AudiencesAudiencesAudiencesAudiences」」」」
ボタンクリックボタンクリックボタンクリックボタンクリック

予め用意されているテンプレートから、エンコードに予め用意されているテンプレートから、エンコードに予め用意されているテンプレートから、エンコードに予め用意されているテンプレートから、エンコードに
使用する設定を右側のパネルにもってきます。この使用する設定を右側のパネルにもってきます。この使用する設定を右側のパネルにもってきます。この使用する設定を右側のパネルにもってきます。この
場合、右側のパネルのオーディエンスの個数だけ場合、右側のパネルのオーディエンスの個数だけ場合、右側のパネルのオーディエンスの個数だけ場合、右側のパネルのオーディエンスの個数だけ
SureStreamSureStreamSureStreamSureStreamが作られます。が作られます。が作られます。が作られます。

ターゲットの変更
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Helix Producer(ビデオ・オーディオモード、Codecの変更)

オーディオモード、ビデオモードとビデオコーデックの変更を行います。オーディオモード、ビデオモードとビデオコーデックの変更を行います。オーディオモード、ビデオモードとビデオコーデックの変更を行います。オーディオモード、ビデオモードとビデオコーデックの変更を行います。

ビデオ・オーディオモード、Codecの変更
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Helix Producer(ビデオ、オーディオモード)

・・・・Audio ModeAudio ModeAudio ModeAudio Mode
Voice OnlyVoice OnlyVoice OnlyVoice Only　・・・　・・・　・・・　・・・ 入力音声が人の声などの場合入力音声が人の声などの場合入力音声が人の声などの場合入力音声が人の声などの場合

　　　　MusicMusicMusicMusic　　　・・・・・　　　・・・・・　　　・・・・・　　　・・・・・ 入力音声が音楽などの場合入力音声が音楽などの場合入力音声が音楽などの場合入力音声が音楽などの場合
　基本的な違いは、エンコードビットレートと周波数応答です。　基本的な違いは、エンコードビットレートと周波数応答です。　基本的な違いは、エンコードビットレートと周波数応答です。　基本的な違いは、エンコードビットレートと周波数応答です。MusicMusicMusicMusicのほうがよりのほうがよりのほうがよりのほうがより
　高い周波数応答に対応してます。　高い周波数応答に対応してます。　高い周波数応答に対応してます。　高い周波数応答に対応してます。

・・・・Video ModeVideo ModeVideo ModeVideo Mode
Normal Motion Video  Normal Motion Video  Normal Motion Video  Normal Motion Video  ・・・・・・・・・・・・ ビデオのソースが動きが多かったり、あるいは少なかったビデオのソースが動きが多かったり、あるいは少なかったビデオのソースが動きが多かったり、あるいは少なかったビデオのソースが動きが多かったり、あるいは少なかった

　　　　　　　　 りと範囲が広い場合に選択します。りと範囲が広い場合に選択します。りと範囲が広い場合に選択します。りと範囲が広い場合に選択します。
　　　　Sharpness Image  Sharpness Image  Sharpness Image  Sharpness Image  ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ハイアクションなどのビデオに対する画像の鮮明さを重視ハイアクションなどのビデオに対する画像の鮮明さを重視ハイアクションなどのビデオに対する画像の鮮明さを重視ハイアクションなどのビデオに対する画像の鮮明さを重視

します。フレームレートは下がります。します。フレームレートは下がります。します。フレームレートは下がります。します。フレームレートは下がります。
　　　　Smoothest Motion Smoothest Motion Smoothest Motion Smoothest Motion ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ニュースキャスターの放送など、動きがあまりないビデオニュースキャスターの放送など、動きがあまりないビデオニュースキャスターの放送など、動きがあまりないビデオニュースキャスターの放送など、動きがあまりないビデオ

に対して選びます。に対して選びます。に対して選びます。に対して選びます。
　　　　Slide Show  Slide Show  Slide Show  Slide Show  ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ スライドショーのようにフレームレートが少なく、画質がスライドショーのようにフレームレートが少なく、画質がスライドショーのようにフレームレートが少なく、画質がスライドショーのようにフレームレートが少なく、画質が

あがります。あがります。あがります。あがります。

ビデオ、オーディオモード
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Helix Producer(ビデオコーデック)

HelixHelixHelixHelix　　　　ProducerProducerProducerProducerでは、以下のでは、以下のでは、以下のでは、以下の3333種類のコーデックが選択できます。種類のコーデックが選択できます。種類のコーデックが選択できます。種類のコーデックが選択できます。

RealVideo9  RealVideo9  RealVideo9  RealVideo9  ・・・　・・・　・・・　・・・　 RealOne RealOne RealOne RealOne PlayerPlayerPlayerPlayer以上で再生可能以上で再生可能以上で再生可能以上で再生可能
RealVideo8  RealVideo8  RealVideo8  RealVideo8  ・・・　・・・　・・・　・・・　 RealPlayer8RealPlayer8RealPlayer8RealPlayer8以上で再生可能以上で再生可能以上で再生可能以上で再生可能
RealVideoG2 with SVT  RealVideoG2 with SVT  RealVideoG2 with SVT  RealVideoG2 with SVT  ・・・　・・・　・・・　・・・　 RealPlayer6.06RealPlayer6.06RealPlayer6.06RealPlayer6.06以上で再生可能以上で再生可能以上で再生可能以上で再生可能

古いバージョンの古いバージョンの古いバージョンの古いバージョンのRealPlayerRealPlayerRealPlayerRealPlayerでサポートされていないコーデックのビデオを再生でサポートされていないコーデックのビデオを再生でサポートされていないコーデックのビデオを再生でサポートされていないコーデックのビデオを再生
しようとすると、オートアップデートによって最新のコーデックを入手し、インストールしようとすると、オートアップデートによって最新のコーデックを入手し、インストールしようとすると、オートアップデートによって最新のコーデックを入手し、インストールしようとすると、オートアップデートによって最新のコーデックを入手し、インストール
されます。されます。されます。されます。

ビデオコーデック
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Helix Producer(2Passエンコーディング)

2222----pass video encodingpass video encodingpass video encodingpass video encodingは入力ビデオファイルを一旦解析し、出力するビデオファイルは入力ビデオファイルを一旦解析し、出力するビデオファイルは入力ビデオファイルを一旦解析し、出力するビデオファイルは入力ビデオファイルを一旦解析し、出力するビデオファイル
の品質を向上させます。の品質を向上させます。の品質を向上させます。の品質を向上させます。
2222----passEncodingpassEncodingpassEncodingpassEncodingを使用すると、合計を使用すると、合計を使用すると、合計を使用すると、合計2222回のエンコードプロセスを実行します。回のエンコードプロセスを実行します。回のエンコードプロセスを実行します。回のエンコードプロセスを実行します。1111回目で回目で回目で回目で
ビデオファイルを解析し、ビデオファイルを解析し、ビデオファイルを解析し、ビデオファイルを解析し、2222回目のエンコードで先ほどの解析結果をもとにエンコード回目のエンコードで先ほどの解析結果をもとにエンコード回目のエンコードで先ほどの解析結果をもとにエンコード回目のエンコードで先ほどの解析結果をもとにエンコード
を行ないます。このオプションは入力ソースがファイルの場合にのみに適用できます。を行ないます。このオプションは入力ソースがファイルの場合にのみに適用できます。を行ないます。このオプションは入力ソースがファイルの場合にのみに適用できます。を行ないます。このオプションは入力ソースがファイルの場合にのみに適用できます。

2Passエンコーディング
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Helix Producer(出力画面サイズの変更)

DVDVDVDVフォーマットのフォーマットのフォーマットのフォーマットのAVIAVIAVIAVIファイルをエンコードする場合、ファイルをエンコードする場合、ファイルをエンコードする場合、ファイルをエンコードする場合、DVDVDVDVフォーマットはフォーマットはフォーマットはフォーマットは720720720720x480x480x480x480ののののピクセルでピクセルでピクセルでピクセルで
4:34:34:34:3表示をします。つまり表示をします。つまり表示をします。つまり表示をします。つまりDVDVDVDVのピクセルはノンスクエアです。のピクセルはノンスクエアです。のピクセルはノンスクエアです。のピクセルはノンスクエアです。
PCPCPCPC上のピクセルは正方形なので、上のピクセルは正方形なので、上のピクセルは正方形なので、上のピクセルは正方形なので、PCPCPCPC上で上で上で上でDVDVDVDVフォーマットを表示させると横に伸びた画像になフォーマットを表示させると横に伸びた画像になフォーマットを表示させると横に伸びた画像になフォーマットを表示させると横に伸びた画像にな
ります。したがって、ります。したがって、ります。したがって、ります。したがって、DVDVDVDVフォーマットのフォーマットのフォーマットのフォーマットのAVIAVIAVIAVIファイルをエンコードする場合には、ファイルをエンコードする場合には、ファイルをエンコードする場合には、ファイルをエンコードする場合には、
「「「「Maintain aspect ratioMaintain aspect ratioMaintain aspect ratioMaintain aspect ratio」」」」のチェックをはずしてから、のチェックをはずしてから、のチェックをはずしてから、のチェックをはずしてから、4:34:34:34:3になるようにサイズを決めてエンコードになるようにサイズを決めてエンコードになるようにサイズを決めてエンコードになるようにサイズを決めてエンコード
します。します。します。します。

出力画面のサイズを変更するには、出力画面のサイズを変更するには、出力画面のサイズを変更するには、出力画面のサイズを変更するには、
「「「「Resize video toResize video toResize video toResize video to」」」」をチェックし、サイをチェックし、サイをチェックし、サイをチェックし、サイ
ズを入力します。ズを入力します。ズを入力します。ズを入力します。
アスペクト比を維持する場合は、アスペクト比を維持する場合は、アスペクト比を維持する場合は、アスペクト比を維持する場合は、
「「「「Maintain aspect ratioMaintain aspect ratioMaintain aspect ratioMaintain aspect ratio」」」」をチェックします。をチェックします。をチェックします。をチェックします。

出力画面サイズの変更
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Helix Producer(フィルター関係)

ノイズリダクションなどのフィルター関係は、ノイズリダクションなどのフィルター関係は、ノイズリダクションなどのフィルター関係は、ノイズリダクションなどのフィルター関係は、Helix ProducerHelix ProducerHelix ProducerHelix Producerのののの
メイン画面の「メイン画面の「メイン画面の「メイン画面の「FilterFilterFilterFilter」」」」ををををクリックします。クリックします。クリックします。クリックします。

フィルター関係
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Helix Producer(クロッピング)

・・・・CroppingCroppingCroppingCropping
画面を切り取って、その部分画面を切り取って、その部分画面を切り取って、その部分画面を切り取って、その部分
のみをエンコードします。のみをエンコードします。のみをエンコードします。のみをエンコードします。

通常、撮影でとられたビデオ画像等を通常、撮影でとられたビデオ画像等を通常、撮影でとられたビデオ画像等を通常、撮影でとられたビデオ画像等をTVTVTVTVでででで見る場合、見る場合、見る場合、見る場合、TVTVTVTVはそのはそのはそのはその85858585～～～～90%90%90%90%程度しか表示しま程度しか表示しま程度しか表示しま程度しか表示しま
せん。しかしせん。しかしせん。しかしせん。しかしPCPCPCPCモニターでは全てが見えます。一般のモニターでは全てが見えます。一般のモニターでは全てが見えます。一般のモニターでは全てが見えます。一般のTVTVTVTVで見える領域をオーバースキャン、で見える領域をオーバースキャン、で見える領域をオーバースキャン、で見える領域をオーバースキャン、
映像の端まで見えるのをアンダースキャンといいます。映像の端まで見えるのをアンダースキャンといいます。映像の端まで見えるのをアンダースキャンといいます。映像の端まで見えるのをアンダースキャンといいます。PCPCPCPCでキャプチャーをする場合、このでキャプチャーをする場合、このでキャプチャーをする場合、このでキャプチャーをする場合、この
アンダースキャン部分もキャプチャーします。したがって、したがって、アンダースキャン部アンダースキャン部分もキャプチャーします。したがって、したがって、アンダースキャン部アンダースキャン部分もキャプチャーします。したがって、したがって、アンダースキャン部アンダースキャン部分もキャプチャーします。したがって、したがって、アンダースキャン部
分の揺れたりノイズが載っている部分を、このクロッピングで切り取ります。分の揺れたりノイズが載っている部分を、このクロッピングで切り取ります。分の揺れたりノイズが載っている部分を、このクロッピングで切り取ります。分の揺れたりノイズが載っている部分を、このクロッピングで切り取ります。

画面のクロッピング

2002/12/20
Copyright(c)CrossEdge Systems　

渡辺　敦 2002 28

Helix Producer(ブラックレベル)

・・・・Black level correctionBlack level correctionBlack level correctionBlack level correction
TVTVTVTVモニター（モニター（モニター（モニター（NTSCNTSCNTSCNTSC信号）と信号）と信号）と信号）とPCPCPCPCモニターモニターモニターモニター((((RGBRGBRGBRGB信号信号信号信号))))では、再現できる色の範囲が違います。では、再現できる色の範囲が違います。では、再現できる色の範囲が違います。では、再現できる色の範囲が違います。
RGBRGBRGBRGBでいうと、でいうと、でいうと、でいうと、PCPCPCPCモニターでは色範囲はモニターでは色範囲はモニターでは色範囲はモニターでは色範囲は0000～～～～255255255255であるのに対し、であるのに対し、であるのに対し、であるのに対し、TVTVTVTVモニターではモニターではモニターではモニターでは16161616～～～～235235235235
の範囲しか再現できません。したがって、の範囲しか再現できません。したがって、の範囲しか再現できません。したがって、の範囲しか再現できません。したがって、PCPCPCPC上にキャプチャーした場合に、黒い部分が多上にキャプチャーした場合に、黒い部分が多上にキャプチャーした場合に、黒い部分が多上にキャプチャーした場合に、黒い部分が多
少白っぽくなります。少白っぽくなります。少白っぽくなります。少白っぽくなります。

ブラックレベルの補正
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Helix Producer(ブラックレベル)

Black level correctionBlack level correctionBlack level correctionBlack level correction
をををを使用しないでエンコード使用しないでエンコード使用しないでエンコード使用しないでエンコード

Black level correctionBlack level correctionBlack level correctionBlack level correction
を使用してエンコードを使用してエンコードを使用してエンコードを使用してエンコード

ブラックレベル補正の例
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Helix Producer(Deinterlace/Inverse Telecine)

NTSCNTSCNTSCNTSCビデオをビデオをビデオをビデオを
エンコードする場合にエンコードする場合にエンコードする場合にエンコードする場合に
使用します。使用します。使用します。使用します。

・・・・DeinterlaceDeinterlaceDeinterlaceDeinterlace
NTSCNTSCNTSCNTSCまたはまたはまたはまたはPALPALPALPAL形式のビデオをエンコードする際に、発生するインターレースまわりのぎざぎざを形式のビデオをエンコードする際に、発生するインターレースまわりのぎざぎざを形式のビデオをエンコードする際に、発生するインターレースまわりのぎざぎざを形式のビデオをエンコードする際に、発生するインターレースまわりのぎざぎざを
取り除きます。取り除きます。取り除きます。取り除きます。

・・・・Inverse Inverse Inverse Inverse TelecineTelecineTelecineTelecine
ムービーフィルムは通常ムービーフィルムは通常ムービーフィルムは通常ムービーフィルムは通常24242424fpsfpsfpsfpsで撮影されます。これをビデオテープに変換するとで撮影されます。これをビデオテープに変換するとで撮影されます。これをビデオテープに変換するとで撮影されます。これをビデオテープに変換すると30303030fpsfpsfpsfpsになるようになるようになるようになるよう
に、余分なフレームが追加されます。このフィルムに、余分なフレームが追加されます。このフィルムに、余分なフレームが追加されます。このフィルムに、余分なフレームが追加されます。このフィルムtotototoビデオのコンバートプロセスをビデオのコンバートプロセスをビデオのコンバートプロセスをビデオのコンバートプロセスをtelecinetelecinetelecinetelecineといいといいといいといい
ます。ます。ます。ます。InverseInverseInverseInverse----telecinetelecinetelecinetelecineフィルタは、フィルタは、フィルタは、フィルタは、telecinetelecinetelecinetelecineプロセスによって出来た追加フレームを探し、それらをプロセスによって出来た追加フレームを探し、それらをプロセスによって出来た追加フレームを探し、それらをプロセスによって出来た追加フレームを探し、それらを
削除します。余分なフレームを削除することで、エンコードされるフレームの品質を高めます。削除します。余分なフレームを削除することで、エンコードされるフレームの品質を高めます。削除します。余分なフレームを削除することで、エンコードされるフレームの品質を高めます。削除します。余分なフレームを削除することで、エンコードされるフレームの品質を高めます。

Deinterlace/Inverse Telecineフィルター
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Helix Producer(Deinterlaceの例)

InterlaceInterlaceInterlaceInterlace解除をしていない映像解除をしていない映像解除をしていない映像解除をしていない映像 InterlaceInterlaceInterlaceInterlaceを解除した映像を解除した映像を解除した映像を解除した映像
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Helix Producer(Deinterlaceの例)

InterlaceInterlaceInterlaceInterlace解除をしないでエンコード解除をしないでエンコード解除をしないでエンコード解除をしないでエンコード InterlaceInterlaceInterlaceInterlaceを解除をしてエンコードを解除をしてエンコードを解除をしてエンコードを解除をしてエンコード
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Helix Producer(Noiseフィルター)

入力ソースのビデオにノイズ入力ソースのビデオにノイズ入力ソースのビデオにノイズ入力ソースのビデオにノイズ
がある場合に適用します。がある場合に適用します。がある場合に適用します。がある場合に適用します。
LowLowLowLowは低レベルのノイズをは低レベルのノイズをは低レベルのノイズをは低レベルのノイズを
除去します。除去します。除去します。除去します。
HighHighHighHighはより多くのノイズをはより多くのノイズをはより多くのノイズをはより多くのノイズを
除去します。除去します。除去します。除去します。
ただし、これらのノイズフィルただし、これらのノイズフィルただし、これらのノイズフィルただし、これらのノイズフィル
ターは、ノイズのないビデオにターは、ノイズのないビデオにターは、ノイズのないビデオにターは、ノイズのないビデオに
適用すると、品質を悪くします適用すると、品質を悪くします適用すると、品質を悪くします適用すると、品質を悪くします
（特に（特に（特に（特にHighHighHighHigh）。）。）。）。

Noiseフィルター
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Helix Producer(Audience Template)

メイン画面からメイン画面からメイン画面からメイン画面から
「「「「editediteditedit」」」」---->>>>
「「「「Audience TemplateAudience TemplateAudience TemplateAudience Template」」」」
をクリックします。をクリックします。をクリックします。をクリックします。

ビットレート、フレームビットレート、フレームビットレート、フレームビットレート、フレーム
レート、コーデックなどをレート、コーデックなどをレート、コーデックなどをレート、コーデックなどを
カスタマイズできます。カスタマイズできます。カスタマイズできます。カスタマイズできます。

Audience Templateのカスタマイズ
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Helix Producer(Job)

JobJobJobJobは新たにエンコードの設定をは新たにエンコードの設定をは新たにエンコードの設定をは新たにエンコードの設定を
行うと自動的作成されます。行うと自動的作成されます。行うと自動的作成されます。行うと自動的作成されます。
デフォルトでは「デフォルトでは「デフォルトでは「デフォルトでは「Untitled1Untitled1Untitled1Untitled1」」」」というというというという
JobJobJobJobが作成されますが、このが作成されますが、このが作成されますが、このが作成されますが、このJobJobJobJob
を保存して、再びを保存して、再びを保存して、再びを保存して、再びJobJobJobJobを読み込むを読み込むを読み込むを読み込む
ことができます。ことができます。ことができます。ことができます。JobJobJobJobファイルはファイルはファイルはファイルは
XMLXMLXMLXMLで各種エンコード設定が記述で各種エンコード設定が記述で各種エンコード設定が記述で各種エンコード設定が記述
されています。されています。されています。されています。

Jobとは？
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HelixによるStreaming配信

インストール可能なOSは

・Windows NT 4.0、2000 Workstation、Server、Windows XP

・Linux 2.4.18以上

・ Free BSD 4.0以上

・ Solaris 2.7, 2.8（32ビット）

・ AIX 4.3または5L

・ HP-UX 11.x（32ビット）

・ Compaq Tru64 Unix5.1または5.1A

HelixServer
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HelixServer (管理画面）

インストール後には、インストール後には、インストール後には、インストール後には、

http://helix.http://helix.http://helix.http://helix.hogehogehogehoge....jpjpjpjp::::アドミンアドミンアドミンアドミンportportportport番号番号番号番号////admin/index.htmladmin/index.htmladmin/index.htmladmin/index.html

で管理画面にアクセスします。で管理画面にアクセスします。で管理画面にアクセスします。で管理画面にアクセスします。

メニューから設定画面を開きます。メニューから設定画面を開きます。メニューから設定画面を開きます。メニューから設定画面を開きます。

管理画面
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HelixServerの設定(サーバールートの確認)

メニューの「メニューの「メニューの「メニューの「Mount PointsMount PointsMount PointsMount Points」」」」でででで
サーバールートを確認します。サーバールートを確認します。サーバールートを確認します。サーバールートを確認します。
デフォルトではデフォルトではデフォルトではデフォルトではBase PathBase PathBase PathBase Pathはははは

インストールディレクトリインストールディレクトリインストールディレクトリインストールディレクトリ////ContentContentContentContent

になります。になります。になります。になります。
したがって、したがって、したがって、したがって、OndemandOndemandOndemandOndemandコンテンツコンテンツコンテンツコンテンツ
のののの場合はこのディレクトリファイル場合はこのディレクトリファイル場合はこのディレクトリファイル場合はこのディレクトリファイル
を置きます。を置きます。を置きます。を置きます。

PlayerPlayerPlayerPlayerからはからはからはからはRealVideoRealVideoRealVideoRealVideoであればであればであればであれば
rtsprtsprtsprtsp://helix.://helix.://helix.://helix.hogehogehogehoge....jpjpjpjp/video./video./video./video.rmrmrmrm
ののののようなようなようなようなURLURLURLURLでアクセスできます。でアクセスできます。でアクセスできます。でアクセスできます。

サーバールートの確認

WindowsMediaWindowsMediaWindowsMediaWindowsMediaであればであればであればであれば
mms://helix.hoge.jp/video.wmvmms://helix.hoge.jp/video.wmvmms://helix.hoge.jp/video.wmvmms://helix.hoge.jp/video.wmv
のようなのようなのようなのようなURLURLURLURLになります。になります。になります。になります。

QuickTimeQuickTimeQuickTimeQuickTimeであればであればであればであれば
rtsprtsprtsprtsp://helix.://helix.://helix.://helix.hogehogehogehoge....jpjpjpjp/video./video./video./video.movmovmovmov
のようなのようなのようなのようなURLURLURLURLになります。になります。になります。になります。
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HelixServerの設定(Port番号の確認)

デフォルトではデフォルトではデフォルトではデフォルトでは
rtsprtsprtsprtsp:554:554:554:554
pnapnapnapna:7070:7070:7070:7070
http:80http:80http:80http:80
mms:1755mms:1755mms:1755mms:1755
monitor:9090monitor:9090monitor:9090monitor:9090
admin:admin:admin:admin:任意任意任意任意
を使用します。を使用します。を使用します。を使用します。

Port番号の確認、変更
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HelixServerの設定(IP Binding)

サーバーマシンに複数のサーバーマシンに複数のサーバーマシンに複数のサーバーマシンに複数のIPIPIPIP
アドレスが割り当てられているアドレスが割り当てられているアドレスが割り当てられているアドレスが割り当てられている
場合は、どの場合は、どの場合は、どの場合は、どのIPIPIPIPアドレスを使うアドレスを使うアドレスを使うアドレスを使う
かを指定。複数のかを指定。複数のかを指定。複数のかを指定。複数のIPIPIPIPも指定可能。も指定可能。も指定可能。も指定可能。

Global IPLocal IP

エンコーダー Server

IP Binding
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Live時のUpsteramの考え方

Liveの場合は、upstreamライン
の帯域を考慮した選択が必要。
16K,28K,56KのSureStreamだと、
最低でも、66Kbps必要。
(実際には多少変動します。）

オーバーヘッド分も考えて
最低128Kbpsのラインが必要

upstreamのラインに必要な帯域
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Helix ProducerによるLive(Liveソースの指定)

ライブエンコードの場合のインプットライブエンコードの場合のインプットライブエンコードの場合のインプットライブエンコードの場合のインプット
ソースを指定します。ソースを指定します。ソースを指定します。ソースを指定します。
通常は、通常は、通常は、通常は、DeviceDeviceDeviceDeviceでデバイスドライバーでデバイスドライバーでデバイスドライバーでデバイスドライバー
を指定します。を指定します。を指定します。を指定します。

また、また、また、また、HelixHelixHelixHelixからはファイルをインプットからはファイルをインプットからはファイルをインプットからはファイルをインプット
ソースとして、ライブエンコードができるソースとして、ライブエンコードができるソースとして、ライブエンコードができるソースとして、ライブエンコードができる
ようになりました。ようになりました。ようになりました。ようになりました。

LiveLiveLiveLiveソースの指定ソースの指定ソースの指定ソースの指定
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Helix ProducerによるLive(Serverの指定)

Helix ProducerHelix ProducerHelix ProducerHelix Producerメイン画面のメイン画面のメイン画面のメイン画面の
「「「「Add Server DestinationAdd Server DestinationAdd Server DestinationAdd Server Destination」」」」
ボタンをクリックします。ボタンをクリックします。ボタンをクリックします。ボタンをクリックします。

サーバーの指定
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Helix ProducerによるLive(Serverの指定)

・・・・Destination nameDestination nameDestination nameDestination name
　　　　サーバーの設定名です。この名前はサーバーの設定名です。この名前はサーバーの設定名です。この名前はサーバーの設定名です。この名前は
　　　　エンコーダーの「エンコーダーの「エンコーダーの「エンコーダーの「DestinationDestinationDestinationDestination」」」」にににに表示表示表示表示
　されます。また設定をテンプレートに　されます。また設定をテンプレートに　されます。また設定をテンプレートに　されます。また設定をテンプレートに
　保存するときの名前になります。　保存するときの名前になります。　保存するときの名前になります。　保存するときの名前になります。

・・・・Stream nameStream nameStream nameStream name
ライブストリームの仮想ファイル名です。ライブストリームの仮想ファイル名です。ライブストリームの仮想ファイル名です。ライブストリームの仮想ファイル名です。

・・・・Broadcast methodBroadcast methodBroadcast methodBroadcast method
配信サーバーのバージョン、および配信サーバーのバージョン、および配信サーバーのバージョン、および配信サーバーのバージョン、および
　配信方法で、選択ができます。　配信方法で、選択ができます。　配信方法で、選択ができます。　配信方法で、選択ができます。

・・・・Broadcast Method SettingBroadcast Method SettingBroadcast Method SettingBroadcast Method Setting
ここはここはここはここはBroacast Broacast Broacast Broacast methodmethodmethodmethodによってによってによってによって
設定が異なってきます。設定が異なってきます。設定が異なってきます。設定が異なってきます。

Serverの指定
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Broadcast method(Push Account-Based Login)

Helix ServerHelix ServerHelix ServerHelix Serverに対するに対するに対するに対するPushPushPushPush型の送出。型の送出。型の送出。型の送出。 UsernameUsernameUsernameUsername、、、、PasswordPasswordPasswordPasswordでエンコーダーを認証します。でエンコーダーを認証します。でエンコーダーを認証します。でエンコーダーを認証します。
この場合は、特にこの場合は、特にこの場合は、特にこの場合は、特にServerServerServerServer側で特別な設定は必要ありません。側で特別な設定は必要ありません。側で特別な設定は必要ありません。側で特別な設定は必要ありません。

1.1.1.1.Helix ServerHelix ServerHelix ServerHelix ServerににににUsernameUsernameUsernameUsernameととととPasswordPasswordPasswordPasswordを送ります。を送ります。を送ります。を送ります。
2.2.2.2.認証されたらコネクション方法を認証されたらコネクション方法を認証されたらコネクション方法を認証されたらコネクション方法をServerServerServerServerからからからからProducerProducerProducerProducerに送ります。に送ります。に送ります。に送ります。
3.3.3.3.コネクションが確立されたらパケットをコネクションが確立されたらパケットをコネクションが確立されたらパケットをコネクションが確立されたらパケットをServerServerServerServerに送ります。に送ります。に送ります。に送ります。
4.4.4.4.PlayerPlayerPlayerPlayerははははServerServerServerServerにストリームを要求します。にストリームを要求します。にストリームを要求します。にストリームを要求します。
5.5.5.5.ServerServerServerServerははははPlayerPlayerPlayerPlayerにストリームを流します。にストリームを流します。にストリームを流します。にストリームを流します。

1

2

3

4
5

Push Account-Based Login(Helix Server)
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Broadcast method(Push Account-Based Login)

仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名

Push AccountPush AccountPush AccountPush Account----Based LoginBased LoginBased LoginBased Login

Helix ServerHelix ServerHelix ServerHelix ServerののののIPIPIPIPアドレスまたはアドレスまたはアドレスまたはアドレスまたは
DNSDNSDNSDNS名名名名

Helix ServerHelix ServerHelix ServerHelix Serverに登録しているに登録しているに登録しているに登録している
エンコーダーユーザー名とエンコーダーユーザー名とエンコーダーユーザー名とエンコーダーユーザー名と
パスワードパスワードパスワードパスワード

Push Account-Based Login(Prodeucerの設定）
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Broadcast Method(Push Password-Only Login)

Helix ServerHelix ServerHelix ServerHelix Serverに対するに対するに対するに対するPushPushPushPush型の送出。型の送出。型の送出。型の送出。PasswordPasswordPasswordPasswordのみでエンコーダーを認証します。のみでエンコーダーを認証します。のみでエンコーダーを認証します。のみでエンコーダーを認証します。
この場合、エンコーダーはこの場合、エンコーダーはこの場合、エンコーダーはこの場合、エンコーダーはSplitterSplitterSplitterSplitterのソースサーバーと同じになります。したがって、のソースサーバーと同じになります。したがって、のソースサーバーと同じになります。したがって、のソースサーバーと同じになります。したがって、

　　　　ServerServerServerServerにはにはにはにはRecieverRecieverRecieverRecieverの設定が必要になります。の設定が必要になります。の設定が必要になります。の設定が必要になります。

1.1.1.1.ServerServerServerServerののののReciverReciverReciverReciverにににに設定されている設定されている設定されている設定されているPasswordPasswordPasswordPasswordを使用して、を使用して、を使用して、を使用して、connectionconnectionconnectionconnectionを確立し、を確立し、を確立し、を確立し、
　パケットを　パケットを　パケットを　パケットをSevrerSevrerSevrerSevrerに送ります。に送ります。に送ります。に送ります。
2.2.2.2.PlayerPlayerPlayerPlayerははははServerServerServerServerにストリームを要求します。にストリームを要求します。にストリームを要求します。にストリームを要求します。
3.3.3.3.ServerServerServerServerははははPlayerPlayerPlayerPlayerにストリームを送ります。にストリームを送ります。にストリームを送ります。にストリームを送ります。

Push Password-Only Login
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Broadcast Method(Push Password-Only Login)

「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー
を登録します。を登録します。を登録します。を登録します。

エンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのIPIPIPIPアドレスを入れます。アドレスを入れます。アドレスを入れます。アドレスを入れます。

ストリームを受け取るストリームを受け取るストリームを受け取るストリームを受け取るportportportport番号を番号を番号を番号を
入れます。デフォルトでは入れます。デフォルトでは入れます。デフォルトでは入れます。デフォルトでは30001300013000130001----30020300203002030020
になります。になります。になります。になります。

パスワードを設定します。パスワードを設定します。パスワードを設定します。パスワードを設定します。

アドミン画面から「アドミン画面から「アドミン画面から「アドミン画面から「ReceiverReceiverReceiverReceiver」」」」の設定画面を開きます。の設定画面を開きます。の設定画面を開きます。の設定画面を開きます。

Push Password-Only Login(Serverの設定）
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Broadcast Method(Push Password-Only Login)

仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名

Push, PasswordPush, PasswordPush, PasswordPush, Password----Only LoginOnly LoginOnly LoginOnly Login

ServerServerServerServerののののIPIPIPIPアドレスまたはアドレスまたはアドレスまたはアドレスまたは
DNSDNSDNSDNS名名名名

ServerServerServerServerがストリームを受けるがストリームを受けるがストリームを受けるがストリームを受ける
portportportport番号を指定します。番号を指定します。番号を指定します。番号を指定します。
ServerServerServerServer側の設定と同じにします。側の設定と同じにします。側の設定と同じにします。側の設定と同じにします。

ServerServerServerServer側で設定した側で設定した側で設定した側で設定したPasswordPasswordPasswordPassword
を入れます。を入れます。を入れます。を入れます。

Push Password-Only Login（Producerの設定）
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Broadcast Method(Push Multicast)

複数の複数の複数の複数のServerServerServerServerににににMulticastMulticastMulticastMulticastでパケットを送ります。この場合、でパケットを送ります。この場合、でパケットを送ります。この場合、でパケットを送ります。この場合、ServerServerServerServerにはにはにはにはRecieverRecieverRecieverRecieverの設定がの設定がの設定がの設定が
　必要になります。　必要になります。　必要になります。　必要になります。

ServerServerServerServer側の側の側の側のRecieverRecieverRecieverRecieverの設定はの設定はの設定はの設定はTransportTransportTransportTransportををををudpudpudpudp/multicast/multicast/multicast/multicast、、、、muticastmuticastmuticastmuticastアドレスをアドレスをアドレスをアドレスを
エンコーダー側で設定したエンコーダー側で設定したエンコーダー側で設定したエンコーダー側で設定したmulticastmulticastmulticastmulticastアドレスと同じにします。アドレスと同じにします。アドレスと同じにします。アドレスと同じにします。

Push Multicast
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Broadcast Method(Push Multicast)

アドミン画面から「アドミン画面から「アドミン画面から「アドミン画面から「ReceiverReceiverReceiverReceiver」」」」の設定画面を開きます。の設定画面を開きます。の設定画面を開きます。の設定画面を開きます。

「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー「＋」ボタンをクリックして、エンコーダー
を登録します。を登録します。を登録します。を登録します。

エンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのIPIPIPIPアドレスを入れます。アドレスを入れます。アドレスを入れます。アドレスを入れます。

ストリームを受け取るストリームを受け取るストリームを受け取るストリームを受け取るportportportport番号を番号を番号を番号を
入れます。デフォルトでは入れます。デフォルトでは入れます。デフォルトでは入れます。デフォルトでは30001300013000130001----30020300203002030020
になります。になります。になります。になります。

MulticastMulticastMulticastMulticastアドレスを設定します。アドレスを設定します。アドレスを設定します。アドレスを設定します。

PasswordPasswordPasswordPasswordを設定します。を設定します。を設定します。を設定します。

udpudpudpudp/multicast/multicast/multicast/multicastに設定します。に設定します。に設定します。に設定します。

Push Multicast(Serverの設定)
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Broadcast Method(Push Multicast)

仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名

Push, MulticastPush, MulticastPush, MulticastPush, Multicast

ServerServerServerServerでででで設定した設定した設定した設定したMulticast IPMulticast IPMulticast IPMulticast IP
アドレス。アドレス。アドレス。アドレス。

ServerServerServerServerがストリームを受けるがストリームを受けるがストリームを受けるがストリームを受ける
portportportport番号を指定します。番号を指定します。番号を指定します。番号を指定します。
ServerServerServerServer側の設定と同じにします。側の設定と同じにします。側の設定と同じにします。側の設定と同じにします。

ServerServerServerServer側で設定した側で設定した側で設定した側で設定したPasswordPasswordPasswordPassword
を入れます。を入れます。を入れます。を入れます。

Push Multicast（Producerの設定）
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Broadcast Method(Pull)

ServerServerServerServer側からエンコーダーにパケット送出の要求をだします。この場合、側からエンコーダーにパケット送出の要求をだします。この場合、側からエンコーダーにパケット送出の要求をだします。この場合、側からエンコーダーにパケット送出の要求をだします。この場合、ServerServerServerServerにはにはにはには
　　　　PullPullPullPull RecieverRecieverRecieverRecieverの設定が必要になります。の設定が必要になります。の設定が必要になります。の設定が必要になります。

1.1.1.1.エンコードエンコードエンコードエンコード

23

4 5

1.1.1.1.エンコーダーはエンコードをしますが、エンコーダーはエンコードをしますが、エンコーダーはエンコードをしますが、エンコーダーはエンコードをしますが、ServerServerServerServerにパケットの送出はおこないません。にパケットの送出はおこないません。にパケットの送出はおこないません。にパケットの送出はおこないません。
2.2.2.2.PlayerPlayerPlayerPlayerががががServerServerServerServerにストリームの要求をします。にストリームの要求をします。にストリームの要求をします。にストリームの要求をします。
3.3.3.3.ServerServerServerServerがエンコーダーに送出の要求をします。がエンコーダーに送出の要求をします。がエンコーダーに送出の要求をします。がエンコーダーに送出の要求をします。
4.4.4.4.コネクションが確立したら、コネクションが確立したら、コネクションが確立したら、コネクションが確立したら、PlayerPlayerPlayerPlayerにストリームを流します。にストリームを流します。にストリームを流します。にストリームを流します。

Pull
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Broadcast Method(Pull)

アドミン画面から「アドミン画面から「アドミン画面から「アドミン画面から「ReceiverReceiverReceiverReceiver」」」」の設定画面を開きます。新しいエンコーダーを登録した後の設定画面を開きます。新しいエンコーダーを登録した後の設定画面を開きます。新しいエンコーダーを登録した後の設定画面を開きます。新しいエンコーダーを登録した後
pullpullpullpullの設定をします。の設定をします。の設定をします。の設定をします。

YesYesYesYesに設定します。に設定します。に設定します。に設定します。

仮想パスを設定します。仮想パスを設定します。仮想パスを設定します。仮想パスを設定します。

Pull(Serverの設定)
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Broadcast Method(Pull)

仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名仮想ファイル名

PushPushPushPush

エンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのIPIPIPIPアドレス。アドレス。アドレス。アドレス。

エンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのListen portListen portListen portListen port
デフォルトでデフォルトでデフォルトでデフォルトで3031303130313031です。です。です。です。

ServerServerServerServer側で設定した側で設定した側で設定した側で設定したPasswordPasswordPasswordPassword
を入れます。を入れます。を入れます。を入れます。

この場合のこの場合のこの場合のこの場合のPlayerPlayerPlayerPlayerからのアクセスはからのアクセスはからのアクセスはからのアクセスは
rtsprtsprtsprtsp://helix.://helix.://helix.://helix.hogehogehogehoge.com/broadcast/.com/broadcast/.com/broadcast/.com/broadcast/
pull/producer.pull/producer.pull/producer.pull/producer.hogehogehogehoge.com:3031/test..com:3031/test..com:3031/test..com:3031/test.rmrmrmrm

Pull（Producerの設定）
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HelixによるWindowsMediaEncoderを使用したLive
Helix Serverの設定

mountmountmountmountポイントポイントポイントポイント
デフォルトはデフォルトはデフォルトはデフォルトはwmtencoderwmtencoderwmtencoderwmtencoder

「＋」ボタンをクリックして「＋」ボタンをクリックして「＋」ボタンをクリックして「＋」ボタンをクリックして
追加。名前は適当でよい。追加。名前は適当でよい。追加。名前は適当でよい。追加。名前は適当でよい。

WMTWMTWMTWMTエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのIPIPIPIP

WMTWMTWMTWMTエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーの
HTTPHTTPHTTPHTTPポートポートポートポート

WMTWMTWMTWMTエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーのエンコーダーの
ライブストリーム名ライブストリーム名ライブストリーム名ライブストリーム名

管理画面から「管理画面から「管理画面から「管理画面から「BroadcastingBroadcastingBroadcastingBroadcasting」」」」---->>>>「「「「Windows Media EncodingWindows Media EncodingWindows Media EncodingWindows Media Encoding」」」」で設定で設定で設定で設定

この場合のこの場合のこの場合のこの場合のURLURLURLURLはははは
mms://helix.hoge.jp/wmtencoder/live.wmtmms://helix.hoge.jp/wmtencoder/live.wmtmms://helix.hoge.jp/wmtencoder/live.wmtmms://helix.hoge.jp/wmtencoder/live.wmt
となります。となります。となります。となります。
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まとめ

1.クオリティの高いコンテンツを作成するには、素材の選択、
キャプチャー方法、エンコードのフィルターリングなどに気をつける。

2.Helix Serverでを使用した、ライブエンコードについては、何種類か
の方法があるので、適切な方法を選択する。

HelixHelixHelixHelixについては、については、については、については、http://www.helixcommunity.orghttp://www.helixcommunity.orghttp://www.helixcommunity.orghttp://www.helixcommunity.org
でソースコードの入手が可能。でソースコードの入手が可能。でソースコードの入手が可能。でソースコードの入手が可能。


