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RIA コンソーシアム (RIAC) / 運営委員長

　　　三井 英樹

RIA：Rich Internet Application

 ～ Web の新しい潮流 ～ 

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

Web History

Web の歴史

・技術：Technology/Standard

・目的：Goal

・開発：Development

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

Web History : http://www.nic.ad.jp/

1997/06/26 2008/11/10

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

Web History / Standard

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

Web History : http://www.adobe.com

1996/10/22 2008/11/10

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

Web History / Goal

共感 /共鳴

利用 /活用

認知 /理解

情報提供

Static Emotional

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

サイトの意味付けと技術

こぞってサイト立上げ

情報提供 統合

情報量が勝負
統一感
・ テンプレート
・ スタイル

機能と効果

HTML 基礎 大量生産
CSS
ガイドライン
ユーザビリティ

機能提供
効果測定
新規提案

個人 ツール チーム マネージメント

シェイプアップ

Web History / Development

http://www.ria-jp.org/
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RIA：Rich Internet Application

RIA ： Rich Internet/Interactive Application

【暫定定義】豊かな表現力を持ち、より機能的で、操作性の良い Web の仕組み

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

RIA : Rich Internet Application

RIA on Media

▼ DB マガジン 2008/09 月号

【特集 1】RIA の基礎からアプリへの実装まで

　　　　　リッチクライアント技術最前線

Part1　誕生背景から今後の展望まで

　　　　リッチな UI を実現する RIA テクノロジーの現状と課題

Part2　jQuery/Ext JS で開発効率アップ

　　　　YouTube Data API を利用した Ajax 動画検索機能の開発

Part3　マイクロソフトの RIA はここが違う

　　　　Amazon Web サービスを利用した WPF アプリケーションの開発

Part4　サーバーとクライアントの DB が連携

　　　　PHP ＋ ActionScript で作るはじめての AIR-DB アプリ

▼日経コンピュータ 2008 年 2 月 15 日号

【特集 1】情報システムも見た目が 9 割

・“ リッチ ” 技術で作る利用者指向アプリケーション（044p）

・情報システムの良しあしは「見た目」で評価の大半が決まる。画面の見栄えや操作性、応答速度が劣るシ

ステムは、利用者に使ってもらえない。三菱 UFJ フィナンシャル ・ グループやアスクルなどの事例を基に、

Web の利点とクライアント／サーバーの使い勝手を兼ね備えたシステムを作る道筋を探った。

・最新システムが IT 部門の信頼失墜を招く（046p）

・「見た目」重視のシステム作りに挑む企業（048p）

・Ajax、Flash … ここまできた RIA 技術（054p）

▼日経コミュニケーション 2008 年 2 月 1 日号

【特集 2】出そろう RIA　台頭する “ 魅せる ” クライアント

・出そろう RIA　リッチ ・ インターネット ・ アプリケーション（058p）

・Web アプリケーションをより使いやすく，よりインタラクティブにする ― 。そのための RIA（リッチ ・ 

インターネット ・アプリケーション）環境が充実してきた。アドビシステムズは AIR，マイクロソフトは

Silverlight という新技術を投入。企業の RIA 利用が加速しそうだ。

▼システム開発ジャーナル Vol.2

【特集 1】大特集 !! Web テクノロジー最前線 RIA 開発

　WPF/AIR/JavaFX/Silverlight/Flash/Ajax/Flex/Curl

http://www.ria-jp.org/
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メインフレーム
＋

ダム端末
Web

RIA
(Rich Internet Application)

クライアント /サーバー

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

普通の人には
使えない

普通の人にも
使いやすい

普通の人にも
使える

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

使えない 使える 使い易い

システム

フロント ミドル バック

人間

フロント ミドル バック

人間
UI

企業

システム

投資 価値 /効果

入力

結果

メインフレーム
＋

ダム端末
Web

RIA
(Rich Internet Application)

クライアント /サーバー

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

普通の人には
使えない

普通の人にも
使いやすい

普通の人にも
使える

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

使えない 使える 使い易い

システム

フロント ミドル バック

人間

フロント ミドル バック

人間
UI

企業

システム

投資 価値 /効果

入力

結果

RIA の本質とは？
データを流せば良い訳ではない

http://www.ria-jp.org/
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

やるべきことに集中できる環境を提供する

使い易さ / おもてなし

UI
UI がする仕事

人間が行う仕事

悪いUI のシステム

良いUI のシステム

人間が行う仕事

UI：User Interface

http://www.ria-jp.org/
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使えないシステムは、もう要らない

システムの定義自体が変化

メインフレーム
＋

ダム端末
Web

RIA
(Rich Internet Application)

クライアント /サーバー

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

普通の人には
使えない

普通の人にも
使いやすい

普通の人にも
使える

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

使えない 使える 使い易い

システム

フロント ミドル バック

人間

フロント ミドル バック

人間
UI

企業

システム

投資 価値 /効果

入力

結果

メインフレーム
＋

ダム端末
Web

RIA
(Rich Internet Application)

クライアント /サーバー

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

普通の人には
使えない

普通の人にも
使いやすい

普通の人にも
使える

コストパフォーマンス

ユ
ー
ザ
ビ
リ
テ
ィ

低 高
低

高

使えない 使える 使い易い

システム

フロント ミドル バック

人間

フロント ミドル バック

人間
UI

企業

システム

投資 価値 /効果

入力

結果

UI：User Interface

http://www.ria-jp.org/
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万人向けは、もうあり得ない

誰にとって最適なのか / 誰が使いやすいのか

情報

知っていると楽しくなる情報

知っていると助かる情報

知っておくべき情報

最適なメディア

最適な技術

最適な表現

最適なセンス

最適な量

 ：

デザイン

開発 管理

ストラテジー
デザイン

フロントエンド
開発

UX
User Experience

バックエンド
開発

プロジェクト
マネージメント

教育 /保守
マネージメント

アーキテクチャ
デザイン

評価 / 価値

UX：User Experience

http://www.ria-jp.org/
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Last One Mile / Last One Click

クリックされなければ始まらない

Internet

PC note PDA mobile

Administration
Server

Staging ServerUser WorkStation

Internal Network

Firewall

mainframe

Web Server

LB

B2C Data Network

B2C Web Network Mainframe Network

Software Update
Server

Backup
Server

Common file
Server

Computing Server

DB Server

RAID

DNS/SMTP

Admin Network

Gateway Gateway

○○をする

△△をする

□□をする

どこをクリック

すればいいの !?

なんちゃって RIA

・操作性
・機能的
・表現力
RIA

http://www.ria-jp.org/
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デバイス / 状況の多用化

何にとって最適なのか

OffLine

Flash

Curl

WPF

Java

OnLine

PC

NotePC

PDA

TabletPC

mobile
SmartPhone

TV

Local-App

Desktop-App

Browser

Usability

http://www.ria-jp.org/
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新たに追加するものではない

インターフェース・デザイン

バックエンド・エンジニアリング

インタラクション・デザイン

ユーザー中心の考え方

新たに別視点を積み重ねるのではない 全てのスキルにユーザー視点が要求される

プログラミング

グラフィック・デザイン

UCD：User Centered Design

http://www.ria-jp.org/
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ユーザビリティ

エンドユーザ・利用者

情報の視覚化

キー操作 (TAB/F キー )
使い易さ /直感的認識
人間の思考支援

ノーリフレッシュ画面

バイナリー通信

開発再利用性

サーバ負荷軽減

トレーニング軽減

サポート軽減

メンテナンス軽減

配布 (デプロイメント )

パフォーマンスコスト

システム・開発者経営

設計

メンテナンス

開発

利用者の不満
(利用者生産性の逆 )

サポート

トレーニング

開発部門運用部門

設計

メンテナンス

開発

利用者
の不満

サポート

トレーニング

設計

メンテナンス

開発

利用者
の不満

サポート

トレーニング

開発時コスト重視型
一見、開発費用が少なくて
済んだように見えるタイプ

運用時コスト重視型
一見、開発費用が増大し
たように見えるタイプ

使い易さは「お化粧直し」ではない

http://www.ria-jp.org/
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UI コンセプトの設定、

サイトフローの設定

サービス戦略の決定、課題抽出、

ターゲットユーザ設定

テーマ選定、及び

ビジネス要件の想定

商品スペック
プリントアウト

index.html product.xml

WEBサーバー  http://www.ria-jp.org/demo/ripc/

商品データ

XML

買い物かご

未対応。第二フェーズで次のテーマとして要件定義、開発検討。

第一フェーズで適用範囲

顧客情報
入力

支払い方法
選択

発送方法
選択

決済

ユーザー

Flash　Rich Internet Application

Rich Internet PC

サイト基本フロー

トップページ
閲覧

絞込み 絞込み 絞込み 絞込み
絞込み
完了

デザイン嗜好の
バランスシート
設定を行う

１
使用用途の
バランスシート
設定を行う

２
サイズの
設定を行う

３
スペックの
設定を行う

４
価格の
設定を行う

５
商品情報
閲覧

６

オススメPC
情報閲覧

お気に入りに
登録

プリントアウト似たPCを
検索

カスタム
設定

７
購入

８

商品比較
検討

FLA ファイル側

デザイン取込仮ムービークリップ作成ムービークリップ構成設計

ASファイル側

各クラス作成 /機能実装汎用クラス作成シーケンス設計クラス設計

機能の抽出

詳細設計基本設計戦略 実装 テスト

画面遷移図作成基本設計書作成

デザイン試行錯誤

システム概要 (初期 )

デザイン作成＆レビュー

ムービークリップ構成図

ワイヤーフレーム

ユースケース図 クラス図 シーケンス図

Output / Management

Flash の開発ドキュメント例

http://www.ria-jp.org/
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クライアントも巻き込んだ「協議」

Communication

http://www.ria-jp.org/
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RIA : Technology

×

×

（HTML Editor)

○

Win LinuxMacOSWin

Ajax
(.js / .html)

html+js

Browser

X
M
L/
JS
O
N

H
TM
L

-

JavaScript
XML

OS

オフライン

ケータイ

有償開発環境

無償開発環境

実行環境

Application

サーバ

サーバ間通信
　データ形式

開発言語

コメント

○

×

Curl Pro/IDE

Curl IDE

Win LinuxMacOSWin

Curl
(.dcurl /.curl)

Curl-App

X
M
L/
Fr
ee

C
ur
l

p
ar
am
et
er

Curl

Webサービス、DBアク
セス、テストツールなど
はオープンソース

Browser

Curl-RTE

Curl

Linux

Nexaweb Server を用いれば、サーバプッシュなど、メッセー
ジング機能 (IMB) を利用することができる。

Java, XML

JavaScript

Browser

×

×

×

Nexaweb Studio
(Eclipse ベース )

Win MacOSWin

Nexaweb(.xal)
[ Ajax 版 ]

Nexaweb-App

X
M
L

p
ar
am
et
er

Nexaweb Client

Nexaweb
Server

Java EE/
JavaServlet php,

perl,
 ：

Linux

×

×

Nexaweb Studio
(Eclipse ベース )

Win MacOSWin

Nexaweb(.xal)
[ Java 版 ]

Nexaweb-App

X
M
L

p
ar
am
et
er

Java, XML

Java-RT

Browser

Nexaweb Client

×

Nexaweb
Server

Java EE/
JavaServlet php,

perl,
 ：

○

×

Nexaweb Studio
(Eclipse ベース )

XAP
( オープンソース )

Win LinuxMacOSWin

Nexaweb(.xal)
[ オフライン版 ]

Nexaweb-App

X
M
L

p
ar
am
et
er

Java, XML

Java-RT

Nexaweb Client

Nexaweb
Server

Java EE/
JavaServlet php,

perl,
 ：

Nexaweb

○

×

Visual Studio
      2005/2008
Expression Blend

○

Win LinuxMacOSWin

WPF
(.xaml)

WPF-App

.NET Framework
3.0/3.5

X
A
M
L

W
M
V
,.n
et
...

H
TM
L

×

(Silverlight for mobile)

Visual Studio
      2005/2008

Expression Blend 2 Preview
Visual Studio Express Edition

○

Win LinuxMacOSWin

Silverlight
(.xaml)

Silverlight-App

Silverlight-RT

moonlight で対応

Browser

X
A
M
L

W
M
V
,JS
,.n
et
...

H
TM
L

JavaScript
VB , C#

Ruby , Python
XAML

VB , C#
XAML

コード名：WPF/E
2008/Q1 2.0 ベータ版予定

(xbap という
ブラウザ形式もあり )

Microsoft

RIA を支える RIA 技術の構造の概要比較を下記に示します。MushUp( 様々な API を組み上げ、複数の機能を 1つにまとめて操作できるようにした

Webアプリケーションの総称 ) が話題になる中、個々の技術が出来ること出来ないことを比較することの価値は相対的に下がってきているように

思えます。何故なら、ある技術でできることは、そう遠くない未来に別の技術でもできるようになることが見えてきたからです。

ですので、RIA システム案件に向き合う場合、特定技術の固有なアイデア /テクニックを大切にするという観点も大事ですが、徐々に他技術との

連携やポーティング、サーバも含めた最適なシステム構成といった IT アーキテクチャ、更には保有技術や開発要員のスキルなども含めた開発体

制の確立と育成など、様々な視点の必要性がますます高くなっているように思えます。

そうした活用法を想定した上で、下記の表にまとめてみました。尚、これらの技術は特に変化の激しいものですので、実装 ( 検討 ) 段階においては、

最新情報を必ずご自分でお調べすることを強くお勧めします。RIAC でも随時この表を update していく予定です。

○

×

Flex Builder 3
Flash CS3 + AIR Extension
Dreamweaver CS3 + AIR Extension
LiveCycle Designer

○

Win Linux
2008MacOSWin

AIR
(.air)

AIR-App

AIR-RT

LiveCycle Data 
Services ES

X
M
L/
SO
A
P 

A
M
F3
 

A
M
F3
 

【
RT

MP
】

LiveCycle Data 
Services ES

X
M
L/
SO
A
P 

A
M
F3
 

A
M
F3
 

【
RT

MP
】

LiveCycle Data 
Services ES

X
M
L/
SO
A
P 

A
M
F3
 

A
M
F3
 

【
RT

MP
】

×

Flash lite

Flash

○

Win LinuxMacOSWin

Flash
(.swf)

Flash-App

FlashPlayer

Browser

ActionScript3

Ajax

PDF + JavaScript

ActionScript3
MXML

ActionScript1 ～ 3

Linux

×

×

Flex Builder 2 / 3

○

Win MacOSWin

Flex
(.swf)

Flex-App

FlashPlayer

Browser

Adobe systems

Flex SDK、及びサーバ側の
Remoting、Messaging
機能をオープンソース化

AIR ランタイムの日本語
環境でのフルサポートは
2008年中旬を予定。
【コード名：Apollo】

都度ダウンロード (常駐できるものもあり )

App：Application( アプリケーション )

RT：Runtime( ランタイム )

OSによってはダウンロードが必要

ブラウザ (＋標準搭載機能 )

1回だけダウンロード

http/https

http/https 以外のプロトコル2008.01

主要 RIA 技術 構造比較概要
http://www.ria-jp.org

Main Rich Internet/Interactive Application Technology 
Structure Overview

2008/01 現在

http://www.ria-jp.org/
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最適化

・コスト（ 開発 / 利用 ）

・対象ユーザ

・表現

・システム / 組織 / 人材

・スキル

・判断

Next Step：Optimization

神よ、
変えることの出来るものについて、
それを変えるだけの勇気をお与え下さい

変えることの出来ないものについて
それを受け入れるだけの冷静さをお与え下さい

そして、
変えることの出来るものと、出来ないものとを
識別する知恵をお与え下さい

ニーバの祈り

品質

品質・マネージメント

納期

スケジュール・マネージメント
チーム (組織 )・
　マネージメント

持続性

生活
教育
組織
個人

コスト

コスト・マネージメント

http://www.ria-jp.org/
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ブランディング / マーケティングも含めた「開発」＝ IT 活用

Usability / Strategy

UXᙲˑܭ፯ ಒᙲᚨᚘ ᛇኬᚨᚘ ἘἋἚ ౨ᚰ᧏ႆ ᵍᙌᡯ

Strategy

Persona

Usability test
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RIA(Rich Internet Application) ～ Web の新しい潮流～

Thank You !

http://www.ria-jp.org/

mitsui@ria-jp.org

http://www.b-architects.com/

ご静聴ありがとうございました。
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